
de avonturenmachinede avonturenmachine
Bedenk en ontwerp een machine die jou meeneemt op avontuur!

Van blubberbus tot wolkenwikkelarij, van droomdraaier tot 
pannenkoekenparachutefabriek. Teken, knutsel, schrijf, bouw
en ontwerp. Alles mag – als het maar een avontuur wordt.

Lever je ontwerp in voor 11 oktober bij de bibliotheek
of bij een van de samenwerkende boekhandels.

Voor meer info 
en activiteiten
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